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1.0 Analisis de Palabras, Dominio de la
Lenguay Vocabulario

3.0 Respuesta y Andlisis Literario

1.0 Estrategias de Escritura (sigue)

1.1 Leer en voz alta con cadencia, precision,
ritmo, entonacién y expresion.

1.2 Identificar y explicar el lenguaje figurativo y
las palabras que tienen mas de un
significado.

1.3 Reconocer los origenes y los significados de
palabras extranjeras de uso frecuente.

1.4 Comprende y explicar “grados de
significacion” en palabras relacionadas (€j.,
softly y quietly).

2.0 Comprension Lectora

2.1 Identificar rasgos de medios populares (€j.,
periddicos, revistas, informacion online).

2.2 Analizar textos que usen comparacion y
contraste.

2.3 Aclarar las ideas centrales conectandolas
con otras fuentes.

2.4 Crear esquemas, resumenes o informes.

2.5 Seguir instrucciones de varios pasos para
preparar solicitudes (ej., banco, tarjetas de la
biblioteca).

2.6 Determinar la adecuacién de una evidencia
en las conclusiones de un autor.

2.7 Hacer comentarios sobre un texto usando
evidencias para apoyar ideas.

2.8 Percatarse de inferencias sin apoyo,

razonamientos falsos, persuasion y
propaganda.

3.1
3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

3.8

Identificar formas de ficcion.

Analizar el efecto de las cualidades de un
personaje (ej. Valor o cobardia) en la trama y
la resolucion de un conflicto.

Analizar la influencia del escenario en el
problema y su solucion.

Definir cémo el tono o el significado es
transmitido mediante palabras, lenguaje
figurativo, estructura de las frases, longitud
del verso, puntuacion, ritmo y rima.
Identificar al hablante y darse cuenta de la
diferencia entre la narracion desde la primera
y tercera personas.

Comprender temas transmitidos mediante los
personajes, acciones e imagenes.
Comprende técnicas literarias comunes (gj.
simbolismo, imagen, metéafora) en la ficcién y
la no-ficcién.

Debatir la credibilidad de personajes y el
grado en el que una trama resulta realista.

1.5 Componery dar formato a documentos
usando las capacidades del procesador de
textos.

1.6 Revisar borradores escritos para mejorar la
organizacion y consistencia de ideas dentro y
entre parrafos.

1.0 Convenciones del Lenguaje Oral y

Escrito

2.0 Aplicaciones de Escritura

1.0 Estrategias de Escritura
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1.4

Elegir la forma de escritura (gj., carta

personal, poema, informe) que mejor sirve al

proposito de escritura.

Escribir ensayos de multiples parrafos que:

a. Tengan un propdsito claro.

b. Desarrollen un tema con detalles de
apoyo, usen verbos precisos, sustantivos
y adjetivos para visualizar una imagen.

c. Concluyan con un sumario detallado
vinculado al propdsito del ensayo.

Usar patrones organizativos en la escritura,

incluyendo comparacion y contraste,

categorizacion y preparacion segln su orden

de importancia.

Usar las caracteristicas de textos electrénicos

(ej., foros, bases de datos, busquedas de

palabras clave),para localizar informacion.

2.1 Escribir narraciones (historias) que:

a. Establezcan y desarrollen una trama, un
entorno y presenten un punto de vista.

b. Incluyan detalles y lenguaje concreto para
desarrollar la trama y los personajes.

c. Usen una variedad de técnicas narrativas
(ej., didlogo, suspense).

2.2 Escribir composiciones de exposicion (ej.,
descripcion, explicacién, problemay solucion,
comparacion y contraste) que:

a. Expongan una tesis o propdsito.

b. Expliquen la situacion.

¢. Sigan un patrén organizativo.

d. Ofrezcan evidencias persuasivas para
validar argumentos y conclusiones.

2.3 Escribir informes de investigacion que:

a. Expongan preguntas lo suficientemente
especificas para ser cubiertas
totalmente.

b. Den apoyo a la(s) idea(s) central(es)
mediante hechos, detalles y
explicaciones en base a multiples fuentes
(ej., ponentes, periédicos, informacion
online).

c¢. Incluyan una bibliografia.

2.4 Escribir respuestas literarias que:

a. Exhiban comprension y coherencia.
b. Incluyan ideas o imagenes claras.
c. Usen ejemplos del texto.
2.5 Escribir composiciones persuasivas que:
a. Expongan una posicion clara.
b. Den apoyo a la posicién con evidencias.
c. Anticipen y den respuesta a las
preguntas y argumentos del lector.

1.1 Usar frases simples, compuestas y

1.2
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complejas.

Identificar y usar adecuadamente
pronombres indefinidos y tiempos verbales
en presente perfecto, pasado perfecto y
futuro perfecto.

Usar dos puntos, punto y coma y coma.
Poner mayusculas correctamente.

Evitar faltas de ortografia comunes (gj.,
their, they're, there).

1.0 Estrategias de Escuchay Habla

1.1  Comprender el mensaje verbal y no
verbal del hablante.

1.2  Identificar tono, estado de animo y
emocion en el habla.

1.3 Parafrasear y seguir instrucciones
verbales de varios pasos.

1.4  Seleccionar un foco, una estructura
organizativa y un punto de vista para un
informe oral.

1.5 Hacer énfasis en puntos importantes
para el oyente.

1.6  Apoyar opiniones con evidencias o con
ejemplos.

1.7  Usar una pronunciacion, volumen, tono
y entonacion efectivos.

1.8  Analizar el uso de técnicas retodricas (gj.,
cadencia, volumen) y sus efectos.

1.9 Identificar propaganda persuasiva
utilizada en television.

2.0 Aplicaciones del Habla
2.1 Exponer presentaciones narrativas.
2.2 Exponer presentaciones informativas.
2.3 Exponer respuestas literarias verbales.
2.4 Exponer presentaciones persuasivas.
2.5 Exponer presentaciones sobre problemas

y sus soluciones.
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Estandares de
Lenguajey
Matematicas

& Matematicas «
Al final del sexto grado, los estudiantes han logrado
comprender correctamente las cuatro operaciones
aritméticas (suma, resta, multiplicacion y division) con
nameros enteros, fracciones positivas, decimales
positivos y nimeros naturales; calculan y resuelven
problemas, y aplican sus conocimientos en la
estadistica y probabilidad. Los estudiantes
comprenden los conceptos de media, mediana, moda
y rango. Analizan por si hay posibles parcialidades y
conclusiones engafiosas; suman y multiplican
fracciones para calcular su probabilidad. Los
estudiantes comprenden los indices y proporciones:
calculan porcentajes (ej., impuestos, propinas,
intereses). Los estudiantes saben las férmulas de la
circunferencia y area de un circulo. Usan letras para
sustituir nimeros en férmulas relativas a formas
geométricas y en ratios para representar una parte
desconocida de una expresion. Resuelven
ecuaciones lineales de un paso.

& Matematicas «&

a Matematicas &

Sentido Numérico (sigue)

2.2
2.3

2.4

Multiplicar y dividir fracciones.

Sumar, restar, multiplicar y dividir usando
nameros positivos y negativos, y
combinaciones de estas operaciones.
Hallar el minimo comdn mudltiplo y el maximo
comun divisor de nimeros enteros; resolver
problemas con fracciones. (ej., 3/8 + ¥2).

Medida y Geometria

Algebray Funciones

Sentido Numérico

Fracciones, Decimales, Nimeros Mixtos,
indices , Proporciones, Porcentajes

1.1 Comparar y ordenar fracciones negativas y
positivas, decimales y nimeros mixtos y
situarlos en una linea numérica.

1.2 Interpretar indices (ej., media de bateo); usar
indices para mostrar los tamafios relativos de
dos cantidades (ej., a/b, a:b, a a b)

1.3 Usar proporciones para resolver problemas;
hallar la longitud de un lado de un poligono.
Usar la regla de tres como método para
resolver problemas.

1.4 Calcular porcentajes y resolver problemas
relativos a descuentos de precios, interés
ganado, impuestos y propinas.

Sumas, Restas, Multiplicaciones y Divisiones

2.1 Resolver problemas relativos a sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones de fracciones
positivas y explicar por qué se us6 una
operacion (+, -, X, or /) en una situacion dada.
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2.1

2.2

2.3

3.1

3.2

Expresiones Algebraicas

Escribir y resolver ecuaciones de un paso con
una variable (ej., y - 2 = 10; ¢ Cuél es el valor
de y? Respuestas: y = 12).
Escribir una expresién algebraica para una
situacién dada, usando hasta tres variables.
Usar el orden de operaciones algebraico y las
propiedades conmutativa, asociativa y
distributiva para resolver problemas [ej.,
Simplificar: (4% + 7) — (5 — 8)°].
Resolver problemas usando el orden de
operaciones correcto manualmente o con una
calculadora cientifica.

indices y Proporciones
Convertir una unidad de medida a otra
(pulgadas a centimetros o pies a millas).
Comprende que el indice es la medida de una
cantidad por valor de unidad u otra cantidad
(ej., Joe puede teclear 9 palabras en 8
segundos. Con este indice, ¢ cuantas
palabras puede teclear en un minuto?).
Resolver problemas de indices, velocidad,
distancia y tiempo.

Patrones Geométricos
Usar variables para expresar cantidades
geomeétricas (ej., La férmula del perimetro es
P =2+ 2w).
Expresar en forma simbdlica relaciones
geométricas simples (gj., ¢, COmMo expresarias
el perimetro de un rectangulo con una
anchura de 15 pulgadas? Respuesta: P = 30
+ 2w)

1.1 Saber las férmulas para la circunferencia y
area de un circulo.

1.2 Saber estimaciones de Pi () (ej., 3.14 0 22/7)
y usarlas para resolver problemas.

1.3 Saber las formulas del volumen de un prisma
rectangular y del cilindro (V = &rea de la base
x altura).

2.1 lIdentificar angulos verticales,
complementarios, suplementarios y
adyacentes.

2.2 Usar las propiedades de los angulos para
resolver problemas donde haya un angulo
cuyo valor se desconozca.

2.3 Dibujar figuras de tres y cuatro lados.

Estadistica, Analisis de Datos y Probabilidad

Datos y Estadistica

1.1 Calcular rango, media, mediana y moda.

2.1 Saber distintos tipos de muestras (encuesta,
al azar).

2.3 Analizar datos; explicar por qué la manera de
hacer una pregunta puede afectar a los
resultados.

2.4 Explicar errores de muestreo.

2.5 Identificar y validar afirmaciones basadas en
datos.

Probabilidad

3.1 Representar todos los posibles resultados de
los eventos.

3.3 Representar probabilidades como indices,
proporciones, decimales entre 0y 1y
porcentajes entre 0y 100.

3.5 Saber la diferencia entre eventos

dependientes e independientes.

Estandar 5 — Razonamiento Matematico

1.4 Analizar problemas identificando relaciones,
diferenciando informacion relevante de la
gue no lo es, identificar informacién omitida,
secuenciar y priorizar informacién y
observar patrones.

3.0 Usar estrategias, habilidades y conceptos
para hallar soluciones.

(El Razonamiento Matematico forma parte de
todos los estandares)
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